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El gran desafio humano es pensar

en forma independiente



nuevo rumbo de los tiempos
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Estamos en 1996, hace 15 anos atras

En la noche anterior al juego contra el cormputador Deep Blue,
David Lewy en el penodco ingles Guardian, escribio “sarry
Easparoy sewa a sentar frente al tablero en Manhattan
defendera a la humanidad del inexorable avance de la
inteligencia artificial. Era el hombre versus [a maguina a
través del Rey de (o5 juegos de habilidad mental.

1996C 256 procesadores paralelos, 100.000 calculaba
movidas por segundo. 1987220.000

Y perdimos!

La revancha fue en
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nacimos. Para nuestros hijos, es algo que
deben programaro

JeremyRifkyn Algemy






El largo 'azo, es mas
predecible que el corto
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Esto es singulat delehaber una enorme oportunidad en eso
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S estas cCco0Osas
algodebe estar pasando hoy.

AHI ESTAN LAS
OPORTUNIDADES



E | escenarilo



A La inteligencia se separ6 del cerebro, se

automatizo,
A El planeta se achicd, y lo sigue haciendo Es mas facil
A El mundo es ahora de redes que operan 7x24 Mi';en%f"aﬁe a
A La velocidad nos agobia, y sigue aumentando ArePrlljarllé?y q
A Nostransculturizamos de manera global, siosi  Buenos

o . , , . Aires que
A La espiritualidad va en retirada, mas alla de si nos Temuco

gusta o no
A Las ideologias clasic#ls. van en retirada
A La mujer se empieza a hacer cargo de la socied=ad
A La tecnologia se empieza a fusionar con la
biologia
A Aparece una nueva mente colectiva tecnoldgic
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Pahales desechables automaticos
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fecnologia

manda en el s.21

Que si gni tecno alogicagmentes a
La tecnologia no es sindonimo de maquin




TECNOLOGIA y MAQUINA N
es lo mismo.

La tecnologifNQ es neutra
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LA GLOBALIZACION ES

INELUDIBLE

En ese contexto
debemos over 6 «d a
regionalizacion s 21.

De hecho, Chile entero se esta quedando atras



Best average speed of horse drawn coaches
and sahng sheps was 10mph

1850-1930

Steam locomonivas lurud ESmph
steam ships averaged 36 m ph

1950s

Propelier aircrafy
300-400mph

‘19605

rassenger arcraft

S00-700m p

» Con internet ya no hay geografia



Desaparecio la
friccion de la
geografia













El sentido de lo regional
cambid de contexto

Live Local___

De lo local al mundo, los paises pierden relevancia
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¢, QUE PASA CON LA
VELOCIDAD?

La costumbre hace que las cosas nos
parezcan razonables

Will Durant

Ya no hay
¢, POR
QUE?
Ya no podemos mirar ni hacia adelante ni hacia atras
Solo nos
Interesa el
., Como?

¢, Libertadque tu eres chica



When asked shortly His prompt reply:

after WWII:

oProf EI
what do you
see as the
greatest threat
t o manki




ldea de lo exponencial
The future isn't jUSt evolving , says Ray Kurzweil

- I's exploding
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En los creC|m|enibs exponenmales parece gue nada
estuviera pasando, y de pronto uno récibe una
explosion al final '



En unos 80 anos

De a esto no es trivial

Es mas que velocidad... es otra “realidad”



En unos 80 anos

De a esto no es trivial

Es mas que velocidad... es otra “realidad”



En unos 100 anos

De esto a esto no es trivial

In 1910, most airplanes looked something like this!

Es mas que velocidad... es otra “realidad”



En unos 60 anos

De a esto no es trivial

Es mas que velocidad... es otra “realidad”



En unos 70 anos

De a esto no es trivial

Es mas que velocidad... es otra “realidad”



En unos 50 anos

De a esto no es trivial

Es mas que velocidad... es otra “realidad”



En unos 100 anos

De es}o a es*to no es trivial
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Es mas que velocidad... es “realidad”



En unos 100 anos

De es;o a es*to no es trivial

| |

Es mas que velocidad... es “realidad”



En unos 100 anos

De esto a esto no es trivial

Es mas que velocidad... es otra “realidad”



En unos 100 anos

a esto no es trivial
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Es mas que velocidad... es otra “realidad”



En unos 50 anos

De eito a esto no es trivial

critical skills for the digital era - Buscar con Google - Windows Internet Explorer

@;—;' ".' google.d M /| X

Archivo Ediddn  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

x Go SIE ritical skills for the digital era M-" Buscar '0@' @ f}' S] v ﬁ’ Marcadores ™ T}Correcmr or
{3 Favoritos ".' Resultados de la Blsqueda .. ".' Restltados de la Bisqueda ... [
28|~ 2 X |BMaxSeng... ',-"letcent... g-"digimllite... ‘@Exploring... ‘YouTube... ‘ ‘ ﬁ R ;

Mas v

LaWeb Imdgenes Maps MNoticias Grupos Libros Grai

Google critical skills for the digital era W

Buscaren: @ laWeh O paginas en espaiiol O paginas de Chile

La Web Resultados 1 - 10 de aproximadamente 8.500.000 de critical

Se han almacenado & resultados en tu equipo - Ocultar - Acerca de

o Future matters doc - the 200 year report for the presidency, the World Future
< Microsoft Word - Assess21. - Skills: The Partnership for 21st Century

Digital skills gap now 'critical for publishers | theBookseller.com - [ Traducir esta pagina ]
Digital skills gap now ‘critical for publishers. 16.05.09 Catherine Neilan. The digitisation of the
publishing industry has “expased existing skill gaps” ...

www thebaokseller com/. /34322-digital-skills-gap-now-critical-for-publishers.html - Similares

MediaShift . In Digital Age. Journalism Students Need Busingss ... - [ Traducir esta pagina ]
30 Jan 2008 ... The old-school skills of grammar, composition and critical thinking. ...

Journalism needs entrepreneurs because the digital age is turnmg
mir mbhim mrml e ALl mma lmiimmalisme mbdmmba mam bimlmmmn mmbemmem el Al AT L a ]

Es mas que velocidad... es otra “realidad”




Lo exponencial esta
hoy en todos lados hoy




El punto de partida;
HOY -

(0 ano 2011)
% Loh | ®

Como nos salimos d nel actual y vamos a la



LA SITUACION AL 2010 EN EL MUNDO: el mundo en que vivimos

LA POBLACION Y EL EJE DE TODO

o 7.000 millones de personas, y seremos 10.000 millones el 2050: de 80 a 120 afies. 7% es hoy tercera edad, 20% o serd el 2050.
PRODUCCION

» Hay 700 millones de autos, 50 millones por afio, y va creciendo

» Se producen 100 millones de bicicletas/afin. 400 millones de televisoresfanio. Un AirBus 380 puede llevar a 840 personas a 900 kmihora

o 500.000 patentes por afio Usa, Karea, Japdn, Alemania, China dan cuenta del 70% de las patentes mundiales. India s aproximadamente el 2%
o El 2005 huba 2.000 millones de pasajeros de avién, USA movid 750 millones de pasajeras por aire el 2005, China 150 millonas

EL CIBERESPACIO Y EL CONOCIMIENTO

» Se producen 350 millones de computadores personales por afio. Hay unos 2.500 millones en uso

e Hay unos 170 cuadnllones de chips cableados (Technium, Kelly)

o Elnidmero de transistores de |a red global es aproximadamente iqual a [as neuranas del cerebro. Los links son aproximadaments iquales a
|as sinapsis del cerebro. Hay 3,000 millones de ojos artificiales (celulares y webcams). El sistema computacional global usa ya el 5% de la
glectricidad del munda

o Lasnuevas fibras opticas pueden mover 10 trillones de bits por sequndo (eso es equivalente a 2.000 CDs o 150 millones de lamadas
lelefonicas simultaneas)

» Se publican unos 1,5 millones de nuevos libros por afio (4.000 dig)

o 250.000 millones de e-mail diaros. 500.000 blog posts al dia. USA ya fiene un mercado de 15 billones de e mail marketing

o 58 estima que 1.5 exabytes (1.5 x10') de nueva informacion unica se genera por afio, creciendo. 5 Exabytes: TODAS las palabras alguna vez

habladas por los seres humanos)

Se producen 1,000 millones de celulares por afio, hay unos 4.000 millones en uso

Hay unos 2,500 millanes de usuanos de internet.

S praducen unas 3.000 millones de bisquedas google por dia. Antes de internet, después de internet. Antes de google, después de google

MySpace tiene 185 millones de registrados activos: 10 veces Chile, mas grande que Mexico. Tiene 1.000 millones de imagenes. B0 Terabytes

de espacio.

» FACEBOOK tiene 500 millones. TWITTER crece a 300.000 dia y tiene unos 150 millones, Hot mail 360 millones

» En YOUTUBE se ven 2,000 milignes de videos por dia. Por minuto se suben 24 horas de video. Tiempo promedio por persona 15 minutos. 70%
Irafico es fuera de USA. Mas video se sube en 60 minutos que lo que as tres cadenas de TV han producido en 60 afios.
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Un pequeno olfato del aroma 21

1. L_Inteligencia artificial 18.
19.
3. —Entenderdeque depende ta treatividad20,
y el talento 21.
4. Radiotelepatia 22.
5. Los TEMES (genes, memes)
6.[ Descifrar el como podemos pensarlen 24.
cosas abstractas (amor, felicidad, 25.
i nfinitoé) 26.
7.] Vida inteligente en otros planetas
8. Tecnologia que identifica emociones  27.
9. Nuevo concepto del tiempo 28.
10. Existencia de Multiversos *vs Universo 29.
11.[ Fabricas moleculares de 30.
nanotecnologia 31.
12._Control de Ta muerte 32.
13.] Biomanipulacion genética del ser 33.
humano 34.
14. Saber como se especializan las células 35.
15. Biologia sintética (vida sintética) 36.
16. Revivir especies desaparecidas 37.
17. Realidad aumentada 38.

Cambio radical del clima
Hiperabundancia energia solar

BOTs personales

Traduccion instantanea idiomas
Vida humana 150 anos

Medicina genetica personalizada
Reali dad oactivao
Fusidn maquinas con inteligencia
artificial

Colonias espaciales

TV holografica

Superbaterias

Computador como microscopio Nano
Petroleo vate

Software que hace software
Decodificacion de la energia oscura
Ingenieria reversa del cerebro
Supersentidos

Computacion cuantica

Mente colectiva tecnoldgica

Tele transporte de materia



Asi se nos viene el mundo encima, una
nueva realil dad. N o
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La fuerza que mueve al mundo actual

o La capacidad de distribuir inteligencia
o Lacapacidad de controfar la vida La inteligencia digital supera a la bioldgica

o La capacidad de dominar la materia
o Telecom a la ubicuidad ;

Se hacen UNA, convergen evdiucionar  N[E0 GENESIS

U
LA EVOLUCION?

Eugenica y clonacion. Para .
el 2%15 po%[iamos ya tener Cybe r'spacio
|a capacidad de usar
técnicas de ingenieria
genetica para ‘mejorar’ la
especie humana y clonar
seres humanos

Internet es empujada por
generacion de confenidos de os
Usuarios: blogs, wikis, podcasts,

y programas de ussuarios
creados para agregar cosas en \
pro%amasoqmo PR e Escenarios
Gw@f?nﬁ%g?\mirﬁfox' El OO 3 alternativos

" 10 Billones de personas,
Computacioncuantica mas viejas, viven 120 afos

Inicios 201520  2030-40 2050-70

siglo 21
g Inteligencia artificial ¢ Inicio de Matrix?
Formas gobierno global




WHEN HUMANS TRANSCEND BIOLOGY







Oué significa? La aceleramon madre
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Velocidad, complejidad, reIaC|ones necesidades, naturaleza del error, tecnolg
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Poblacion
Computadores

7/ billones de

per sonas

100 BILLONES DE
COMPUTADORES
(chips)

C conversan mas entre ellos,
€S0 eSS nNaut ome

6.000 millones
' 9.000 millones

Poblacion

Computadores

2000 2050  Afo

Poblacion se estanca en 10.000 millones +/



http://w1.511.telia.com/~u51102888/anims/cartoon7/but2_anm.gif

Neoriacaos, . Dlos de las p''a2vioace idaac

KCiencias complejiaaa, El conocimiento se

ARealidad virtual,

AComunicacion con vida inteligente, duplica cada 4 anos !

ANuevas teorias del tiempo,
Anteligencia artificial, 150@ tomo 250 anos dobl
maraﬁsica, -'-— Everything knawen befare 1300

ASistemas complejos adaptativos,

Acisica mas rapida que la luz, 125 [ A oowdinzsoyersro 1750
ACosmologia holografica cuantic [ S Dok gty 1900
MANanomedicina 65 a—ﬁ
Biosimulacion 30/ —y— Doutled sganby the
Aelematica
Manebiomecé_nica .-"II —'ll— Daubled again by 1960
Medicina celular | e
Epigenética, "' i T Then every -6 pears
Aelemedicina

Mechatronics
ANeurogenomics
Microfotonica
AVicrofluidica _ -.
Biomimética L o pmm—m————— ==

AE-science ¢,adquirir

Aicrofotonica conOC|m|ento o saber

JElementologia médica administrario?

ASpintronics _ _
Alasménica El nuevo lenquaje post simbodlico
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Amazonihnova on @&

Lo gle w |ll'l Buscar - "" & ':,';,'E" EI - ﬂ Marcadaores= "B Corrector ortografico - f‘.lg Ti

Favoritos = &) KurzweilAI E The cyborg animal spies hat... "] Resultados de |a Blsgueds ... "" Resultados de |a Bisgueda ... ) talleres = &

é" Amazon.com: innovation:... | M= - Pagina -~

Ve have recommendations for you.

SERGIO's Amazon.com | Gold Box Deals | Gifts & VWish Lists

Books

Mew Releases Books » "innovation

Any Mew Release . L .
¥ Related Searches: creativity, ntrepreneurship, innovation management.

Showing 1 - 12 of/:



http://www.change-management-toolbook.com/training_2004.html

Amazorechnologe

SERGIO's Amaron.com @ 4§ Today's Deals = Gifts & Wis

w15 10w Wl All Departments technology

"technology”

Related Searches: gadgets.

Showing 1 - 16 n::fFf.-:asuIt-

1. 250. 00 C



http://www.change-management-toolbook.com/training_2004.html

Cuando pasamos 10 horas al dia frente a pante

uUustedes acaso creen o[8[




La gran clavél O/ no esté en el contenido, sino en poc
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